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SANAT ETKINLIGE BULUNDUGUMUZ BULUNDUGUMUZ MEKAN BELIRLI GUN VE HAFTALAR BELIRLI 6UN VE HAFTALAR
ZAMAN VE MEKAN VE ZAMAN POLIS HAFTAST ECO OKUL
En sevdigimiz ulasim TURKCE DIL ETKINLI&T OKUMA YAZMAY A "DUNYA SAGLIK GUNU"
larinin isimlerini HAZIRLIK Okulumuza davet ettigimiz polis
araglar o r "Kigiik Kayigin Biyik (MATEMATIK)
soyleyecegiz. Iletisim

becerilerimizi ve ince
motor becerilerimizi
gelistirerek araba

[

Yolculugu” hikayesini
okuyacagiz.

Sinifimizda 3 istasyon
olusturacagiz. Ahsap
bloklari renklerine gére

abi ve ablamizdan meslegini
taniyip shemi hakkinda bilgi
edinecegiz. Ogrendiklerimiz

dogrultusunda sanat etkinligimizi

Okulumuzun bahgesinde
pankartlar hazirlayip Diinya
Saglik Giinini kutlayacagiz.
Bilingli tiiketici olmak igin,

BAHAR PARTIST - DENEY
Cigek deyince aklimiza ne
gelir? “Ilkbahar"
mevsiminin gelisini

kutlayarak parti
diizenleyecegiz. Ardindan
suda agan gigek deneyimizi

Swvilarin gesitlerini,
¢6ziintirlGglini sivilarin
hayatimizdaki énemini

obleck deneyi ile
hissederek 6grenecegiz.

Sinifimizda segtigimiz bir
tasit saklayacagiz.
Yaklastikga sicak,
uzaklastikga soguk

komutlar: ile bulunmasini
saglayarak sosyal

becerilerimizi

Hikayede bulunan yolcu QEUPI:Y““%'Z B||°k|°r ile yapacagiz. evlerimizdeki su kullamim
kuklamizi hazirlayacagiz. isi asit oruntu calismasini .
gemisi ve kayik P.mkl.m.'lda tamamlayacagiz ve ritmik hakkinda beyin firtinas
sohbet ederek iletigim sayma A yaparak iletisim becerilerimizi
/@7 becerilerimizi galismas! .-' 0 E . “ gelistirecegiz. Ardindan konu
&% . gelistirecegiz. yaparak ; 4 [ ‘J S J ile ilgili 6grendiklerimizi
1% Gordugimiz kayigi sosyalvesz [ W B )\. potsce resmedecegiz.
- resmedecegiz. yénetim .
becerilerimizi
gelistirecegiz.
FEN VE DOGA ETKINLIGT GEMS EGITSEL OYUN BESLENME DOSTU OKUL BULUNDUGUMUZ MEKAN VE
UTU IRILMI ( -FEN) Sicak Sogu unu iinya Saglik Haftasi dolayisiyla
(BUTUNLESTIRILMIS MAT-FEN k Soguk Oy Diinya Saglik Haftasi dolayistyl ZAMAN
ETKINLIK)

okulumuza davet ettigimiz
doktor teyzemizden, saglikh
yasam hakkinda verecegi
bilgileri dinleyecegiz. Obezite
hastaligi ile ilgili pano
hazirlayarak dikkat cekme
galismas! yapacagiz.

SONUC DEGERLENDIRME:

Kutunun igerisinde bulunan
havada, karada, denizde
giden ulasim araglarini
gruplandirma galismasi
yaparak yaratici diisiinme ve
sunma becerilerimizi

Ana fikrinden yola gikarak
6n degerlendirme galismasi
yapacagiz. Arastiran
sorgulayan bireyler olarak
canh gesitlerini inceleyip
gruplandiracagiz.

Hem 6grendigimiz sarki
ve siirleri okuyacagiz,

hem de tiim giin
planladigimiz partide

bol bol doyasiya

eglenecegiz...

Partiye gelirken en
sevdigin sik kiyafet
veya kostiimiinii giymeyi
unutmal

Déniigiimlii diigiinerek aragtirma
becerilerimizi gelistirecegiz.
Ardindan hazirladigimiz oyun
hamurlarina hayvan ayak izlerini
baski galismasi yapacagiz. Hangi
hayvanin ayak izinin daha biiytik
oldugunu gézlemleyip arastirma
becerilerimizi destekleyecegiz.
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yaparak diisiinme u l destekleyecegiz. 4 gelistirecegiz.
becerilerimizi R *
gelistirecegiz. Cigeklerin ul % !‘ =7
biyiimesi igin nelere ihtiyag o C.!E.)
vardir? sorgulayarak _ w —
resmedecegiz.
OKULLARDA ORMAN FEN VE DOGA BELIRLI GUN VE
Cevre kirliliginin insan ve ETKINLIGE HAFTALAR O%@@
yasam {izerindeki etkilerini SEKER BAYRAMI 5)‘3780%‘;__3 lgg%ggo»
PO sorgulayac | Fasulye deneyi yapacagiz. Bgyram yince aklind @g d-dcg SE.® (% ®
-, agiz. Her giin farkliliklar: 7 né geliyop? * g @5 d° . '\% 9@
f‘ *  Yanginlarin | gézlemleyerek can suyu Ak|l hanitast haz.rlayﬁak 0% .G@(,«' l_')ﬂ P30 g@
o kirlilik verecegiz. Bitkilerin nasil y oX:
Xl 2cegiz. rerin nastl du;ur\m-e becemml-zn O@@ 9 Eu_yram[ar ! ,'0@
lizerinde yetistigini ve biyildiglnd gelistirerek veri . é) 4 @@(3
abhiy nc.sul . arkadg;larlmlzla. kaydedecegiz. Bilyiiklerimiz G{%OEF Jégé‘@
etkileri paylasacagiz. Yeterince ile bayramlagmay! dramatize @f)' R o'.@ O _@g
vardir? Ara;;hrlp buyudugundifopruga ederek bayram ®.®‘®% ®© @%f@@)
sorgulayacagiz. ekecegiz. siirprizlerimizi © OV ¢@s¢
hazirlayacagiz.
GEZEGENI PAYLASMAK 23 NISAN ULUSAL GEZEGENI PAYLASMAK GEZEGENI PAYLASMAK GEZEGENI PAYLASMAK
EGEMENLIK VE COCUK OYUN HAMURU TURKCE DIL ETKINLIGT OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
" NE BILIYORUZ? * BAYRAMI Hayvanlar ve ayak izlerini (MATEMATIK)
Bugiin en gerefli en inceleyecegiz. Hangi hayvan 8 rak
"y . - . Ucmak ist n D Ki rakamini
. Insa'nlar canlilar ile . mutlu giin... hangi ayak izine sahiptir? cma Isteyen beve Busu
dogadaki yasami paylasir.

hikayesini akilli tahtada
izleyerek hakkinda sohbet
edecegiz. Neden ugmak
istedigini sorgulayarak iletisim

becerilerimizi destekleyecegiz.

6grenecegiz.

8 rakamini
parmak baskisi
yaparak
pekistirecegiz.

Rakamlari
siralayarak buldugumuz
hayvanin ismini séyleyip

diisinme becerimizi
gelistirecegiz.
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