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SANAT CALISMASI

Kagitlara hazirladigimiz
farkli desenli gizgiler
lizerinden artik materyaller

kullanarak tamamlama

DUNYANIN ISLEYisi

BESLENME DOSTU OKUL

SANAT ETKINLiGL

Tavuklarin yasam dongiisiinii
inceleyecegiz.
Sanat etkinligi ile
6grendigimiz bilgileri

‘Dengeli” profil 6zelligini ele
alacagiz. Saglikh yasam igin
okulumuzun gevresinde
ylirliyiise gikarak farkindalik
yaratacagiz.

BELIRLL GUN VE
HAFTALAR
POLIS HAFTAST
Okulumuza davet ettigimiz
polis abi ve ablamizdan
meslegini taniyip 6nemi
hakkinda bilgi edinecegiz.
Ogrendiklerimiz

BELIRLE GUN VE
HAFTALAR
EKO OKUL
DUNYA SAGLIK GUNU

"Bilingli Tiiketici” ne
demektir?
Arastirip sorgulayacagiz.

Meyve ve sebze
¢ekirdeklerinden tohum
bankas! olusturacagiz. Bu
tohumlar ile basit toplama
islemleri yapacagiz.
Tohum
bankasinda
olugturdugumuz
tohumlar:
dikecegiz. Biiyiimelerini
gozlemleyip doniisiimlii
diisiinme becerilerimizi
destekleyecegiz.
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Kurbagalarin yasam
déngisiini inceleyecegiz.
Iribas nedir? Arastiran

sorgulayan bireyler olarak

sorgulayacagiz.

Sivilarin gesitlerini,
¢oziiniirligtind sivilarin
hayatimizdaki shemini oobleck
deneyi ile hissederek
Ggrenecegiz.
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galismasi yapip kiiglik pekistirecegiz. B dogrultusunda sanat Bilingli tiiketiciler olmak
kaslarimiz giiglendirecegiz. X etkinligimizi yapacagiz. igin, okulda ve evdefu
kullanimi hakkinda tim
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DUNYANIN ISLEVISE DUNYANIN ISLEYISE GEMS OKULLARDA ORMAN MATEMATIK ETKINLIGE
FEN- MATEMATIK (MAT-FEN) Cevremizi, yasam

alanlarimizi ve bahgemizi
nasil koruyabiliriz? Beyin
firtinasi yapacagiz.
"Duyarli bireyler olarak
bahgemizin etrafinda gezi
diizenleyip gopleri
toplayarak rnek olacagiz.

Oyun hamuru ve kiirdan
kullanarak 6grendigimiz
geometrik gekillerin kag
kenari ve késesi var
inceleyerek sayip 6z
ydnetim becerilerimizi
destekleyecegiz.

DUNYANIN ISLEYISi
TURKCE DIl ETKINLIGE
“Hangi Mevsim" isimli kitabi

okuyacagiz. Mevsimler neden
degisir sorgulayacagiz. Bizi
her sene kag mevsim ziyaret

eder?

Diigiinme becerilerimizi
ﬁ(]‘t P kullanarak
lj};ﬂ sayacagiz.

OYUN ETKINLIGL ve

BELiRLI GUN VE HAFTALAR

MUZik

Hafiza ne demektir?
Hep birlikte test edecegiz.
"Hangisi yok?"

Oyunu ile dikkat
becerilerimizi gelistirecegiz.

23 Nisan sarki siirimizi
dgrenerek pekistirecegiz.

SEKER BAYRAMI
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"Bayram"” deyince aklina ne
geliyor?

Scamper teknigi ile diisiinme
becerimizi gelistirerek veri
kaydedecegiz. Bayramlasmay!
dramatize ederek

biiyiiklerimize bayram
kartlarimizi hazirlayacagiz.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR
RAMAZAN BAYRAMI

EGLENCELL OYUN

Bahgemizde "Tilki Tilki Saat
Kag?" oyununu oynayip
eglenerek sosyal
becerilerimizi
gliglendirecegiz.

BELIRLI GUN VE

HAFTALAR
“ 23 * 23 Nisan
Ulusal
‘ Egemenlik
e ve Gocuk

Bayramimizi hep birlikte
okulumuzda kutlayacagiz.
Yarigmalar ve danslarla
eglenerek sosyal
becerilerimizi gelistirecegiz.
Ve bu eglenceli giinii hiiig
unutmayacagiz!
Partiye gelirken en sevdigin
kostiim veya sik kiyafetini

giyip gelmeyi unutmal

DUNYANIN ISLEYISi FEN-

DUNYANIN ISLEYisi YER VE ZAMAN OKUMA

DENEY CALISMASI

Suyun olusumu deneyini
yaparak gozlem ve arastirma
becerilerimizi destekleyecegiz.

Su hasil olusur? arastirip
sorgulayarak 6grendiklerimizi

resmedecegiz.
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SANAT CALISMASI YAZMAYA HAZIRLIK

(MATEMATIK)

Agaglar nasil olusur? Beyin
firtinas yaparak bilgilerimizi
sorgulayacagiz.

Ogrendigimiz rakamlari
akilli tahtada modelleme
galismast ile pekistirecegiz.
Nesne - sayi eslestirme

Elma agaci olusum evrelerini
sanat etkinligi ile
pekistirecegiz.

galismasi oyunlari ile 6z
yonetim becerilerimizi
gelistirecegiz.
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Eylem VODENE — Buket GUVEN - Giilben YUCEBAS — Nazl KARAGOZ

Meltem BAHAR

Okul Madari




