OZEL EGEBERK ANAOKULU

MART AYI AKTIVITE PROGRAMI

__ 18 MART __
Canakkale Zaferi

—— Kutly @lsun...

01 MART SALI 02 MART CARSAMBA 03 MART PERSEMBE 04 MART CUMA
BUTUNLESTIRILMiS GEMS BULUNDUGUMUZ MEKAN VE BESLENME DOSTU OKUL
ETKiNLIK MATEMATIK-FEN ZAMAN PROJESI
MATEMATIK VE SANAT Ugurbéceklerini arastiracagiz. FEN VE DOGA ETKINLIiGi “Déniliglimli Distinen profil
ETKINLIGi DENEY dzelligine deginecegiz.

“7” rakamini 6grenecegiz. 7’
ye kadar ritmik sayacagiz. “7”
rakamindan timsahlar
olusturup 6z yonetim
becerilerimizi destekleyecegiz.

Yasam donguleri nasildir? Hangi
blytme evrelerini
gergeklestirir? Ugurboceklerinin
gesitleri var midir? ilging bilgiler
edinirken arastirma ve diisinme
becerilerimizi gelistirecegiz.

Yutan yumurta deneyimizi
gerceklestirecegiz. Arastirma
becerilerimizi destekleyerek
sonuglarini gézlemleyecegiz.

Beslenmenin yani sira, el
temizliginin 6nemiile ilgili
farkindalik yaratmak amaci ile
“El Hijyeni” slaytimizi,
interaktif katilim ile
gergeklestirerek diisinme ve
iletisim becerilerimizi
gelistirecegiz.

07 MART PAZARTESI

EKO OKUL PROJESI
FEN VE DOGA ETKiNLiGi

“Riski Goze Alan” profil 6zelligini
ele alacagiz.

Toprak neden kayar?
Arastiracagiz.
Evlerimizi insa ederken dikkat
edilmesi gereken hususlardan
biri olan ““Toprak Kaymasi”
deneyini gerceklestirerek
diisinme becerilerimizi
gelistirecegiz.

08 MART SALI 09 MART CARSAMBA 10 MART PERSEMBE 11 MART CUMA
BELIRLi GUN VE HAFTALAR BULUNDUGUMUZ MEKAN VE BELIRLI GUN VE HAFTALAR BULUNDUGUMUZ MEKAN VE
ZAMAN BiLiM VE TEKNOLOJi HAFTASI ZAMAN

Diinya Kadinlar Guni
kapsaminda annelerimize ve
okulumuzdaki
o6gretmenlerimize strprizler
hazirlayip sunarak
kutlayacagiz.

Gegmisten glinlimuze evleri
arastiracagiz. Online miize
ziyareti yaparak kendi evimize
benzeyen evi resmedip
arkadaslarimiza sunma
becerilerimizi gelistirecegiz.

Acaba telefonu kim bulmus?
Yasami kolaylastiran icatlardan
olan telefonu ve icat eden bilim
adami “Alexander Graham
Bell” i sorgulayarak arastirma
becerilerimizi gelistirecegiz.
Teknolojinin yararlarina ve
zararlarina deginip 6zyonetim
becerilerimizi destekleyecegiz

SANAT ETKINLiGi

“is Birligi” tutumuna
deginecegiz. Hep birlikte
karton kutulardan ev tasarlayip
kendi evimizi olusturarak
sosyal becerilerimizi
destekleyecegiz.

TIP BAYRAMI

Doktorluk meslegini
arastiracagiz. Okulumuza doktor
davet edip doktorluk meslegini
taniyarak “Tip Bayrami” ni
kutlayacagiz. Merak ettiklerimizi
sorarak iletisim becerilerimizi
gelistirecegiz.

OYUN ETKINLiGi

Hazirladigimiz diizenekte asil
olan topla legolari devirmeye
calisacagiz. El goz
koordinasyonumuzu ve 6z
yonetim becerilerimizi
gelistirecegiz.

KARSILASTIRMA

Eski zamanlardan gliinimuize
kadar olan evlerdeki farkliliklari
belirleyecegiz. Karsilastirmalar
yaparak “T Tablosu’’ olusturup

iletisim becerilerimizi
gelistirecegiz.

BUTUNLESTIRILMIiS ETKINLIK

Farkli renklerdeki evleri
renklerine gore eslestirme
galismasi yaparak 6z yonetim
becerilerimizi gelistirecegiz.

14 MART PAZARTESI 15 MART SALI 16 MART CARSAMBA 17 MART PERSEMBE 18 MART CUMA
BELIRLi GUN VE HAFTALAR BULUNDUGUMUZ MEKAN VE BULUNDUGUMUZ MEKAN VE BULUNDUGUMUZ MEKAN VE BELIRLI GUN VE HAFTALAR
ZAMAN ZAMAN ZAMAN i

CANAKKALE ZAFERI

18 Mart Canakkale Zaferi”
kapsaminda Ulu Onder Atatiirk
ve tim silah arkadaslarinin
zafere olan katkilari hakkinda
sohbet edip saygi ve minnetle
anacagiz. Canakkale sanat
etkinligimizi grupga
hazirlayarak sergileyecegiz.

21 MART PAZARTESI

22 MART SALI

23 MART CARSAMBA

24 MART PERSEMBE

25 MART CUMA

BELIRLi GUN VE HAFTALAR
YASLILAR HAFTASI

Cok sevdigimiz aile
buytklerimize hediye kartlari
hazirlayacagiz.

“Saygl duyma’’ ve “deger
bilme”’ tutumlarinin 6nemini
pekistirmek amaci ile dramatize
edecegiz.

EKO OKUL - OKULLARDA
ORMAN- BESLENME DOSTU
OKUL PROJESI

DUNYA SU GUNU

Suyun hayatimizdaki 6nemi
nedir? Beyin firtinasi yaparak
iletisim becerilerimizi
gelistirecegiz. Su taglarimizi
hazirlayarak “Dinya Su Gunu”
ni kutlayacagiz. Su igme
farkindalik ¢alismasi yaparak
egitici videolar ile
destekleyecegiz.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

BULUNDUGUMUZ MEKAN VE

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ORMAN HAFTASI
Orman haftasi kapsaminda
hayalimizdeki ormani
resmedecegiz. Ormanlarimizin
6nemini pekistirerek okul
girisimizde sergileyecegiz.
Orman sarkimizi 6grenecegiz.
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ZAMAN
Eslestirme Calismasi

Renkli gubuklari ayni renkte
olan gizgiler ile eslestirecegiz.
Dikkat ve algi galismasi ile
6zyonetim becerilerimizi
gelistirecegiz.

DUNYA TiYATROLAR GUNU

EGLENCEYE HAZIR MISINIZ?

Dinya Tiyatrolar Glinu
kapsaminda hayalimdeki kukla
tiyatro oyununu sergileyecegiz.

!

Sorgulayacagz.
Kuttphane haftasi kapsaminda
okul kiitiphanemizi ziyaret
ederek kiittiphanenin kurallarini
6grenip hikayeler okuyarak
iletisim ve 6z yonetim
becerilerimizi gelistirecegiz.

“Evimize-koylimuize”” oyunu
oynayacagiz.

El-g6z koordinasyonumuzu
gelistirerek eglenecegiz.

Makasla kesme teknigi ile
evlerimizi gizgilerden kesmeye
cahsip kuguk kaslarimizi
destekleyecegiz.

28 MART PAZARTESI 29 MART SALI 30 MART CARSAMBA 31 MART PERSEMBE
BELIRLI GUN VE HAFTALAR BULUNDUGUMUZ MEKAN VE  BULUNDUGUMUZ MEKAN VE BULUNDUGUMUZ MEKAN VE
KUTUPHANE HAFTASI JAMAN JAMAN JAMAN
- . . OYUN ETKINLI&i SANAT ETKINLIGI OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
? ? MTUIN ETANNLIDE
Kutlphane nedir? Ne ise yarar? (KAVRAM)

Kartonlardan olusturdugumuz 3
boyutlu evlerimizin igine ve
disina minik oyuncaklar
yerlestirip “i¢-dis” kavramini
pekistirecegiz.
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